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iner Szene nicht lange nacil dem Begmn van Ih
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Jndere Schreib- und Leselfo.r‘n[').etenzen vorgeschlagen Worden, die
die yorstellung der Literalitat iiber den Bereich des geschriebenen

und gedruckten Wortes h'%naus ausgedehnt haben. Kompetenz im
ginne einer ther.ahtat wird benutzt, um die Fahigkeiten zu be-
schreiben, die .bel de.r Interp.retation diverser Informationen betei-
ligt sind, beisplelswelse"als v1§uelle Kompetenz, Medienkompetenz
oder Horkompetenz. Korperliche Literalitét zielt ebenfalls darauf
ab, die Vorstellung von Kompetenz zu erweitern, doch auf etwas
andere Weise. Anders als »,Medien“ in Medienkompetenz bezeichnet
_korperlich® in korperlicher Literalitét nicht eine Kategorie von
Information oder einen Aspekt von gelesenen Objekten, sondern ver-
weist auf die korperlichen Dimensionen von Wahrnehmung und
sinngebung und darauf, wie diese Dimensionen durch praktisches
Handeln, durch den Angebotscharakter von Werkzeugen und Techno-
logien, durch die Umgebungen, auf die Menschen sich einlassen, und
gleichfalls durch in Fleisch und Blut iibergegangene Gewohnheiten
gepragt werden. Diese Emphase auf die korperlichen Dimensionen
der Wahrnehmung unterscheidet die korperliche Literalitit (corporeal
literacy) von Korperlesekunde (corpoliteracy), dem von Bonaventure
Soh Bejeng Ndikung in Band 3 dieser Reihe (Gegen_Lesungen des
Korpers / Counter_Readings of the Body) vorgeschlagenen Begriff, ob-
wohl in diesem der Korper ebenfalls als ,,Schauplatz und Medium
des Lernens", ,,als Struktur oder Organ, das Wissen akkumuliert,
speichert und verbreitet” verstanden wird.? Doch dartiber hinaus
wirft die korperliche Literalitéit als konzeptuelles Werkzeug Licht
darauf, wie die sedimentierten Effekte korperlicher Praktiken den
menschlichen Geist und unsere Wege der Wahrnehmung und Sinn-
gebung mitformen. Geist verweist hier nicht auf etwas separat vom
Korper Existierendes. Stattdessen tritt das, was wir als ,Geist® be-
greifen, aus der Interaktion unserer Korper mit der Welt, der wir be-

gegnen (und mit der Technologie als Teil unserer Koevolution mit ihr),
zutage - als Korpergeist. |

2 Bonaventure Soh Bejeng Ndikung, ,CORPOLITERACY", in: Daniel
Neugebauer (Hg.), Das Neue Alphabet, Bd. 3: G%gen_Le_‘sungen des Korpers,
Leipzig: Spector Books, 2021, S. 24. Zuerst veroffentlicht in: S_epake
Angiama, Clare Butcher, Alkisti Efthymiou, Anton Kats, Arnisa Zequo

(Hg.), Eine Erfahrung - documenta 14, Berlin: Archive Books, 2019,
S. 89-96.
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Literalitat, Technologie

und Geist

Dieses Verstandnis der k('jrperlich-en Literalitat bayt auf Wy,
Ongs Konzeptualisierung dgr Schrfftkundigkeit als kulturen:rt%r 3
bedingung, als aus dem weltverbreltetc?n Gebrauch der §chy; fr. uor.
Drucktechnologien resultierendem mindset auf und geht darﬁbnd
hinaus.? Diese Technologien, argumentiert Ong, bewerks tell eei‘
mehr, als den mer}schlichen Nutzer*innen ein Mittel zur AUfnahi] 2
Speicherung und Ubertragung gesprochener Sprache zu verschagfe,,
sie verandern auch recht buchstablich deren Denk- und Verhaltens’_
weisen, ihre Mentalitdt. Ong verortet diese Transformationen in dey
Art und Weise, in der Schrift und Druck Sprache von einem auditjy.
transitorischen Phinomen in ein visuell-raumliches verwandeln, dag
neue Wege bietet, mit Sprache umzugehen und sich zu ihr ins Verhi-
nis zu setzen. Dabei ist wichtig, dass Ongs Darstellung der Aus-
wirkungen der Erfindung von Schrift- und Drucktechnologie das
Augenmerk nicht allein darauf legt, was der Gebraqch von Sgrache
per se tut. Es geht beiihm nicht darum, was Worter mit dem Geist tun,
sondern um die Transformationen in den Modi, Wissen zu hand-
haben, zu denken und zu sein, die durch extensive Interaktion mit
dem Medium von Schrift und Druck herbeigefiihrt werden. =
Einmal niedergeschrieben, gewinnen Worter eine Existenz, dfe
von der Aulerungssituation unabhingig ist; sie konnen eiger.ls'tand'lg
zirkulieren, sich in Bibliotheken stapeln, sie konnen kategonswrt_, in
kleinere Teile zerlegt, auf neue Weise analysiert, an unterschied- |
lichen Orten und zu unterschiedlichen Zeiten wieder und wieder“ab-
gerufen werden. Schrift und Druck unterstiitzen somit ,ein Gefuhl
der Abgeschlossenheit, ein Gefiihl, dass ein Text beendet ist, it
Stadium der Vollendung erreicht hat“, wodurch neue Wege des Vor-
stellens und Denkens erschaffen werden, die Ong als eine eigene
Denkweise, ein eigenes mindset der Literalitit ansieht.* Eine solche
Abgeschlossenheit betrifft nicht nur die Schrift selbst, sondern ai¢
die Moglichkeit, dass Wissen als etwas verstanden wird, das sowoh!

3 Vgl. Walter J. Ong, Oralitiit und Literalitiit. Die Technologisierung
des Wortes, libersetzt von Wolfgang Schémel, Opladen: Westdeutscher
Verlag, 1987.

4 Vgl.ebd., S. 132f,
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g, vollstandig und allumfassend ist, als auch irgendwo ab-

1
Zgigglzltl o gegrdn‘?t werd:‘en kanr_l. Schrift‘ und D1:uck haben teil
einer ,,Verraum:llchung des Wissens, die auch in Taxonomien,
anrzeichnissen, Diagrammen und Karten deutlich wird - simtlich
Veodi des Wissens, d.ie von dem St-r(?.ben zeugen, die Position indi-
vidueller Elemente in einer Tot.a'!lt.at f:estzulegen. Ein derartiges
Wissen verortetdie w1ss?nde .Entltat 1n einer Position des Uberblicks,
mit Abstand zu einem raumlich geordneten objektiven System und
auRerhalb davon. o
gs wurden viele Theorien tiber diese behauptete Objektivitit
aufgestellt unq Verbindungen gezogen zwischen der stillen, indi-
viduellen Praxis des Lesens und. dem {&ufkommen des modernen
westlichen Subjekts, das durch ein Gefiihl der Trennung zwischen
dem privaten, inneren Geist (d?r das Lesen und Denken bewerk-
stelligt) und dem offentlichen, aufieren Korper charakterisiert ist.
Das heifit, geschriebene oder gedruckte Sprache zu lesen, erleichtert
bestimmte Modi der Aufmerksambkeit und unterstiitzt einen Sinn fiir
ein zuallererst im Geist angesiedeltes Selbst oder ,,Ich“. Ein solches
entkorpertes »Ich® kann allerdings niemals wirklich erlangt werden,
denn, wie Brian Rotman zeigt:

,IB]evor Handlungstrager entkorpert werden, werden sie ver-
korpert. Alphabetische Schrift operiert wie alle technologischen
Systeme und Apparate entsprechend dem, was eine korper-
liche Axiomatik genannt werden konnte: Sie greift direkt und
unausweichlich in die Korper seiner Benutzer ein. Sie stellt
Anforderungen und hat korperliche Auswirkungen.“>

Obwohl Ong den Ubergang von der Auditivitdt der gesprochenen
Sprache zur Visualitat der geschriebenen Sprache als den Schliissel
zum Aufkommen des mindsets der Literalitat betrachtet, reflektiert er
iiber die verkorperten Implikationen dieses Ubergangs nur insofern,
als er beobachtet, dass Sprache als auditives Phanomen keine dauer-
hafte Existenz besitzt - da, wie er erklirt, Klang mit der Auerung
gleich wieder verschwindet -, wihrend sie als visuelles Phinomen
langlebig ist. Das heifdt, Ong verweist darauf, wie die Schrift die Art

3 Br.ian.Rotman, Becoming Besides Ourselves: The Alphabet, Ghosts, and
Distributed Human Being, Durham: Duke University Press, 2008, S. 15.
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und Weise verindert, in der Sprache fiir die Wap,
ist, doch dazu, was Schrift 1.1'1it der Wahrnehmy
nehmenden Korpern macht, aufSert er sich nicht,

Schrift verfahrt mittels einer symbolischep
sprachlicher Klange durch Visu.elle Zeif:hen. Diesge Symbo; ch,lung
tation verlangt von den Leser*innen die Fahigkeit, dje By Shche No
anstelle der Klange zu lesen, fir die sie stehen, und im B :b Stabey
sen werden Buchstabenfolgen als Worte erkennbar, 7, Vernlsdes.
wie geschriebene Sprache zu lesenist, verlangt es, daslesen zu?zehe :
was anstelle dieser Klange gesehen wird. Der Unterschieq Zwiszﬁen,
gesprochener Sprache und Schrift ist deshalb nicht (oder nichy nuen
dass Schrift die gesprochene Sprache in ein visuelles Phinomep Vef),
wandelt, sondern auch, dass gesprochene Sprache (ob live ode; au;:
genommen) von uns verlangt, Sinn herzustellen aus dem, wag Wit
horen, wihrend geschriebene Sprache von uns verlangt, Sinn ey,
stellen aus dem, was wir anstelle des Klangs sehen. Somit bringt yp
die Schrift Wahrnehmung als ein korperliches Erfassen ins Bewusst.
sein, das unsere Sinne einbezieht, oder, wie James Gibson es aus-
driickt, als Wahrnehmungssysteme, durch die wir aus dem, was uns
begegnet, Sinn herstellen.® Das verdnderte folglich, sobald es um
Wahrnehmung ging, die verkorperte Hierarchie der Sinne.

Schrift und Druck wirken durch die Praktiken, die sie ermog-
lichen, durch die Routinen, Bewegungsmuster und Gesten, die mit
ihrer Nutzung einhergehen, und durch die Wahrnehmungsaktivitéten,
die durch das Medium mobilisiert werden oder Teil seiner Hinter-
grundbedingungen sind, auch auf die Korper ihrer Benutzer*innen.
Technologien wie Schrift oder Druck zwingen dem Korpergeist ihrer
Nutzer*innen das auf, was Rotman deren ,,mediologische Bediirf-
nisse“ nennt. Sie erleichtern bestimmtes Verhalten und beziehen ihre
Nutzer*innen in Handlungs- und Wahrnehmungsmuster ein, deren
Auswirkungen weit tiber das explizite Funktionieren irgendwelcher
Technologien und die zu ihrer Nutzung erforderlichen oﬁensichﬂl‘
chen perzeptuellen und kognitiven Fahigkeiten hinausgehen.7 D%e
Logik dieser Auswirkungen ist nach Rotmans Beobachtung keine Logik

nehm

ung p..
ng unq dgegrss:l?t
I\

AUfZe i

Vgl. James J. Gibson, Wahrnehmung und Umwelt: der dkologische Ansarz

in der visufllen Wahrnehmung, iibersetzt von Gerhard Liicke und IvO
Kohler, Miinchen u. a.: Urban & Schwarzenberg, 1982.
Vgl. Rotman, Becoming Besides Ourselves, S. 82.
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der Reprﬁ§entation, sondern ein'e der. Herv_orbringung, der sozialen
Konstruktion (fznactment): Inszeniert wird, wie Medien die Korper ihrer
Nutzer innenin Handlungs- und Wahrnghmungsmuster einbeziehen
wiesie manche Verhaltenswelsep verbreiten und andere unterdriicken
Die Tatsache, dass die meisten Menschen in der Lage sind, sich
quf Sprache als visuell-réi.umliches Phanomen einzulassen, ha’t mit
den Kapazitaten zu tun, die in de.r Struktur des verkorperten mensch-
lichen Bewusstseins gegebep sind und die es erlauben, Schrift zu
sehen und zu erzeugen. In diesem Sinn trifft sich die Erfindung der
gchrift- und Druckt.echnologie mit dem préexistenten Potenzial der
Korper. Genauso konnte .all(':h im Hinblick auf neuere Technologien
argumentiert werden. Beispielsweise sind die Kontrollmechanismen
eines Smartphones so designt, dass sie dem Potenzial der Korper zur
Ausfuhrung bestimmter Bewegungen entsprechen. Menschen, die
sur Ausfiihrung dieser Bewegungen imstande sind, sind somit auch
in der Lage, diese Technologien zu benutzen. Durch die Verwendung
dieser Bewegungen zur Interaktion mit dem Touchscreen werden die
mit diesen Technologien einhergehenden korperlichen Fahigkeiten
Teil von etwas, was sie zuvor nicht waren. Sie sind beteiligt, wenn wir
durch Informationen navigieren, das passende Musikstiick finden,
durch Datenlisten scrollen, mit Freunden und Fremden kommuni-
zierenoder Verbindungen zwischen diversen Materialien organisieren
und herstellen. Als ein Ergebnis werden die bei der Ausfiihrung dieser
Bewegungen involvierten Fahigkeiten ein Bestandteil dessen, wie
Korper Verbindungen eingehen, wie sie sich zu den begegneten
Phinomenen ins Verhiltnis setzen und wie sie Sinn aus ihnen be-
ziehen. Diese neuen Technologien spielen nun im Umgang mit
Information eine Vermittlerrolle und weisen im weiteren Sinn das
Potenzial auf, Verstehens- und Denkweisen zu verdndern, einschlief3-
lich unseres Verstindnisses dessen, was Wissen ist und was es be-

deutet, etwas zu wissen.

So verstanden, beschreibt Literalitdt eine situierte Grundbe-
dingung, die daraus resultiert, wie die aus der Benutzungvon Schrift
und Druck erworbenen Fihigkeiten, sobald sie verkorpert sind, die
Artund Weise des Verstehens beeinflussen, nicht nur des Verstehens
von Sprache, sondern auch von anderen Dingen: der Welt, des
menschlichen ,,Selbst* in all seinen Formen. Auf dhnliche Weise geht
€s b_Ei der korperlichen Literalitit nicht darum, wie Sprache Kiirp'er
beeinflusst oder wie Korper in unsere Sinngewinnung aus Sprache in-

)
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volviert sind. Bei ihr geht es darum, was das N'Iedi.um von Schri

Druck (und andere Technologien <.ebenso) mit Korpern Machy :nd
umgekehrt. Wie bieten Technolqgmn Wf:ge, sich auf Wissen e,innd
lassen, die dem Potenzial der Korper fur Wahmehmung ung Vz ‘
stindnis entsprechen? Und wie vermitteln zugleich Technologier.
die Entwicklung neuer kognitiver Wahrnehmungsféihigkein?n u::g
im erweiterten Sinn, neuer Denk- und Vorstellungsweisen> ’

Geist, Kérper und Welt

Einsichtenin korperliche Literalitat weisen Parallelen aufzy aktuellep

Entwicklungen bei der enaktiven Kognition. Aus einer Perspektive de,

enaktiven [aktiv gestaltenden, hervorbringenden] Kognition sipg

Wahrnehmung und Verstehen in korperlichen Praktiken begriindet,
die in Interaktion mit der Umwelt zur Herausbildung sensomotorischer
Schemata oder Fihigkeiten beitragen. Diese Fahigkeiten oder Sche.
mata liefern eine Antwort zu dem laut Alain Berthoz grundlegenden
Problem der Wahrnehmung - Einheit.® Menschliche Korper haben
eine grofe Anzahl von Sensoren, durch die sie in der Lage sind, Stimuli
zuempfangen. Sensorische Inputs sind deshalb vielfaltig, mehrdeutig,
zeitversetzt, sie decken nicht die gleiche Breite an Geschwindigkeiten
ab und sind oft verschwommen und unvollstandig. Berthoz folgert
deshalb: ,Wahrnehmung st eine Interpretation; ihre Kohirenz ist eine

Konstruktion, deren Regeln von endogenen Faktoren und den von uns
geplanten Handlungen abhingen.“® Laut den enaktivistischen An-
satzen zur Kognitionswissenschaft sind sensomotorische Schemata
(Berthoz) beziehungsweise sensomotorische Fihigkeiten (Noé) aus-
schlaggebend fiir die Herstellung dieser Einheit, indem sie als Blau-
pausen fiir moégliche Handlungen wirken und die Wahrnehmung

organisieren, noch bevor sensorische Stimuli verarbeitet werden.
Qiese Schemata, so Berthoz, sind keine Datensitze, sondern organi-
sierende Rahrnenstrukturen, um Beziehungen zwischen Handlung,
W.ahrnel.lmung und Gedéchtnis zu verstehen. Sie sind Teil dessen, wie

Korper su:h_auf die Phanomene einlassen, denen sie begegnen, und sie

setzen bestimmte Kapazititen voraus, die in der Struktur unserer Ver-

8 Vgl. Alain Berthoz, The Brain’s Sense of Movement, iibers. von Giselle

Weiss, Cambridge, MA 4. o s
3 Ebd.,S.91. &8 Harvard University Press, 2000, S. 90.
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(Grperung gegeben sind. Dass Menschen beispielsweise imstande

¢ind, di€ Fﬁhigkeit 2L ent‘f‘”Ckeln,_Tr?PpeI} hinauf-und hinabzusteigen
Jangt bestimmte physische Moglichkeiten. Wenn sie das ej 1 ’
Verrnt haben, wird dieses verkorperte Wissen in ein umfass:::laerer-
:;echema inkorppfiert_: daS1 Gedé}chtqis, })e§timmFe physische Stéirk:rj,
die [nterpretation visueller St1mul1, ein implizites Verstindnis des
wirkens der Schwerkraft usw. einschliefdt.
indem Alva Noe auf diese Kapazititen als sensomotorische
rahigkeiten (statt als sensomqtorische S(.:hemata) verweist, unter-
streicht er die Tatsache, dass diese Kapazitéten nicht blof gegeben
sind, sondern durc:‘h Erfflhrung' erworben werden miissen.’® Neos
Kung_Fu-Training 1llust1_'1e.rt Noés Beobachtung: ,,Was wir wahrneh-
men, ist dadurch determiniert, was wir tun (oder von dem wir wissen,
wie wir es zu tun haben); es ist determiniert durch das, was wir zu tun
pereit sind “11 Wahrnehmung, so Noé, ist keine Aktivitit im Gehirn,
sondern eine mit Geschick ausgefiihrte Tatigkeit seitens des Tieres
. seiner Gesamtheit. Und die Basis von Wahrnehmung ist implizi-
tes praktisches Wissen daruber, auf welche Weisen Bewegung Ver-
inderungen bei der sensorischen Stimulation hervorruft. Lesen zum
Beispiel verlangt das implizite Wissen, dass Bewegung der Augen
nach rechts eine Linksbewegung durch das visuelle Feld nach sich
sieht. Essen verlangt das implizite Wissen, dass wir, wenn wir bei-
spielsweise auf eine Seite der Tomate schauen, trotzdem eine ganze
Tomate vor uns haben; was wir sehen, ist die Prasenz eines drei-
dimensionalen Kérpers im Raum. Selbst im Dunkeln oder mit ge-
schlossenen Augen konnen wir die verschiedenen Seiten einer
Schachtel betasten und nicht nur die Abfolge von Oberflichen fiihlen,
sondern ihre riumliche Beziehung als verschiedene Seiten derselben
Schachtel begreifen. Ein solcher Wahrnehmungssinn von Prasenzist
das Ergebnis unseres praktischen Begreifens sensomotorischer
Muster, die unsere Gegenwart zu dem, was wir wahrnehmen, ins Ver-
héltnis setzen. Wahrnehmen heif3t nicht blofs, Sinneseindriicke zu
ha}ben, sondern vielmehr, aus sensorischen Eindriicken Sinn herzu-
leftma und das geschieht tiber unsere sensomotorischen Fahigkeiten.
Dieses Verstindnis ist nicht nur konstitutiv fiir unsere Welterfahrung,

! ;’Eg)l(-)mva No&, Action in Perception, Cambridge, MA: The MIT Press,
4,

11 Ebd.,s.1 (Hervorhebungen im Original).
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auch die Wurzel unseres Vermiigens, dz.u'.ﬁber Nachy, de
sondern ht Noés Theorie der-enaktiven Kognition besonge, imen.
Dies m;f: ein nichtreprasentationales Verstindnis de; Litera]jg;, ;r.
eﬁsantr‘;;e Bedingtheit. Sein Ansatz legt -nahe, dass kﬁrperlich:
korP";ll;l und die Wege des Interagierens mit Technologien undyy
Pralktcli ; ellgrt und Weise affizieren konnten, in d_er sensomotorische
g;hggljgiten zustande kommen und damit auch dje Art qnd Weise mit.
gestalten, in der Menschen wahrnehmen. .und Informationep Offlnen,
Enaktivistische Ansitze wie der von Noé stellen.c!aheg auch dje Be
hauptung infrage, dass Wahrnehmung und Ifo-gnltltzin esdeuten ir.
den, ,,dass ein unabhiingig von d_er Welt femstlerel;l esh ystem ejpe
Welt reprisentiert, die unabhatx‘lglg von seinen Wa drne mungs. und
Kognitionsfahigkeiten besteht*, und schlagen stattdessen eipe Sicht

. s «
von Wahrnehmung und Kognition als »verkorpertes Handeln“ yor 1

Istenz hervorgeht, an der sje teilhaben konnen mit

€twas, das sie als eine vo]] verkorperte Interaktion wahrnehmen. In

The Matrix wird di
rischen Hohle - a

und in stéindiger
die dje illusionj

13 Platog Hohle verweij

» €rst begreifen miissen,
upt keine Realitit sind.
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pindren Gegensatz zwischen dem Digitalen und dem Materiellen

ach: dass Technologie blgﬁe Illusione.n liefert, d?e uns davon ab-
halten, ZUT reale.ren, r}laterlellen Welt dlrekF In Beziehung zu treten.
[nteressanterweise wird der letzte menschllcl:le Zufluchtsort in The
Matrix nicht aus einer Hohle heratfs, sondern in sie hinein projiziert,
roendwo tief unter die Erdgberﬂache. Drauoi.gen ist die ,,Wiiste des

Realen’ eine postaqualyptlschg Welt, zerstort von Maschinen, die

sich als cleverer erwiesen als die Menschen und diese nun in den

techl‘IOIOgiSChen Umgebungel}, von denen die illusionire Welt er-
zeugt wird, gefangen halten. Wie sich herausstellt, sind die Menschen

quf beiden Seiten eingesperrt.

Ein zentrales Thema sowohl in Platos Gleichnis als auch in The
Matrix sind die Grenzen der Erkenntnis und wie diese Grenzen die
Menschen gefangen halten. Wiahrend Platos Gleichnis suggeriert,
dass der Weg zur Befreiung darin liege, den Korper hinter sich zu
lassen, lernt Neo in The Matrix gerade durch seinen Korper und ins-
besondere durch Bewegung, seine Welt neu zu verstehen, einschlief3-
lich jener Welt, die durch die als Matrix bezeichnete Technologie er-
zeugt wird. Der Weg zur Befreiung wird hier imaginiert als ein
verkorpertes Verstehen der Regeln, die seine Welt regieren, und auch
der Moglichkeiten, wie sie umgangen werden konnen - ,,einige kann
man dehnen, andere kann man brechen®, wie es Morpheus erklart. In
The Matrix widerfahrt Erleuchtung nicht dem cartesianischen ,,Ich
denke®, dem die Welt ein Schauspiel ist, sondern Merleau-Pontys
,lchkann“, dem die Welt gegeben ist als ein System von Moglichkeiten
und als Handlungspotenzial.}* Dariiber hinaus legt The Matrix nahe,
dass bei dieser Herangehensweise Technologie unser Potenzial fiir
Handlung und dadurch auch fiir Vorstellung und Denken nicht be-
schrankt, sondern tatsdachlich ausdehnt.

14 Das cartesianische ,,Ich denke* verweist auf Descartes’ beriihmtes
»Ich denke, also bin ich“, Damit identifiziert Descartes Sein mit Denken
und den Geist als den Platz des Selbst oder des ,,Ich“. In seiner Phdno-
menologie der Wahrnehmung argumentiert Merleau-Ponty gegen dieses
cartesianische Verstindnis. Indem er ,, Ich denke“ durch ,,Ich kann®
ersetzt, lenkt er die Aufmerksamkeit darauf, wie Sein und Denken im
Korper und seinem Vermégen zum Handeln begriindet liegen: ,Das
Bewusstsein ist urspriinglich nicht ein ,Ich denke zu ..., sondern ein
’!,Ch kann‘“ Maurice Merleau-Ponty, Phinomenologie der Wahrnehmung,
Ubers. von Rudolf Boehm, Berlin: De Gruyter, 1966, S. 166.
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Entscheidend fiir Neo und seine Gefiahrten im Frejhe; tsk
Entwicklung tiber ein E.ing.esperrtsein entweder ip g ear tp istihre
produzierten Welt oder in ihrer Realwelt-Hoh]e hinayg Iec Nigg
lernen, sich zwischen den beiden hin- und herZubeWege.n nlg.em y
wir mit den Worten von Mark Hansen (im Anschluss ax; Onng,
Fleischmann und Wolfgang Strauss) sagen, sie lernen, sicy Onik,
Welt als eine ,,Mixed Reality“ einzulassen.!> Mixed Reality besél uhf thre
eine Situation, in der das Virtuelle nicht linger als ein Separatecr rejht
Realen deutlich unterschiedener Bereich begriffen wird, gop, de;l‘lfom
eine durch Technologie eroffnete Dimension der Realjtiit. Oder 1:1]:

Hansen es ausdruckt:

»Anstatt das Virtuelle als ein totales technisches Simulakrym
und als die Offnung einer voll immersiven, eigenstindigen
Fantasy-Welt zu begreifen, behandelt das Paradigma der Mixeg
Reality es einfach als einen weiteren Bereich unter anderen,
die alle durch verkorperte Wahrnehmung oder Enaktion zu-

ganglich sind.“16

Im Paradigma der Mixed Reality geht Virtualitat aus den verschie-

denen Weisen hervor, in denen unsere Interaktion mit Technologie
unsere Realitat erweitert und menschliches Verhalten affiziert. Das
fiihrt Hansen zu seiner Beobachtung, dass Mixed Reality eine onto-
logische Bedingtheit - in diesem Fall, dass seit der allerersten Ver-
wendung von Werkzeugen unsere Realitit durch Technologie er-
weitert wurde - in eine empirische Réalitit verwandelt hat. Mixed
Reality, bemerkt er, ,erscheint von dem Moment an, in dem Werk-
zeuge die Sinneswahrnehmung des Menschen, insbesondere den
Tastsinn und das Sehen, zum ersten Mal delokalisiert und aufgeteilt
haben“.” Die heutigen Technologien der virtuellen Realitat legen
diese technische Konditionierung der Erfahrung blof und riicken in
den Vordergrund, was Hansen als ,»die konstitutive und ontologische
Rolle des Korpers beim Gebiren der Welt“ beschreibt.18 Die korper-
liche Grundlage der Erfahrung ,,ist immer durch eine technische

15 Vgl. Mark B. N. Hansen, Bodies in Code: Interfaces with Digital Media,
New York: Routledge, 2006, S. 2.

16 Ebd.,,S.5.

17 Ebd.,S.9.

18 Ebd.,S.5.
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imension bedingt gewesen und immer als ein gemeinsames
i

ktionieren Von Verkorperung I'E‘lit Tech.nik aufgetreten“ 19
Fu Hansens Beobachtungen zeigen, wie griindlich menschliche
rnehmungs- Erfahrungs.-, Handlungs- und Denkweisen mit den
uns benutzten Technologien verflochten sind. Technologien - wie
voﬂere Ccomputer oder die oben erwahnten Smartphones - sind nicht
blosfg technische Erweiterunge.n; ta.tsiicl}lich vollzieht sich unser Wahr-
qehmen und Denken durch sie. Dies fiihrt Apdy Clark zu seiner Aus-
ace, dass Menschen geborene Cyborgs sind.2 Bernard Stiegler,
Katherine Hayles und Hansen verweisen auf c!lesen Sachverhalt als
Technogenesis: die Koevolution des Menschen mit fler Technik.?! Die in
ihren Werken wiederkehrende The§e lautet, d:ass sichdie Evolution des
Menschen -und dessen, was wir mit menschlichem Geist und Denken
sssoziieren - parallel zu den von den Menschen entwickelten und ein-
gesetzten Werkzeugen voll?og. Diese These wird durch Forschungs-
ergebnisse aus vollig verschiedenen Fachbereichen, insbesondere aus
der Paldoanthropologie und der Evolutionsneurologie, unterstiitzt.
Lange bevor es moglich war, eine derartig enge Verflechtung
von Menschen und Technologie zu imaginieren, wie sie in The Matrix
prisentiert wird, waren Menschen schon ,,geborene Cyborgs“ in dem
Sinn, dass ihre Art und Weise, der Welt zu begegnen, immer in Inter-
aktion mit verschiedenartigen Technologien stattfand. Terrence
Deacon hilt folgende Beobachtung fest:

»Durch Stein- und symbolische Werkzeuge, die man sich
anfangs mit Hilfe affentypischer flexibler Lernfihigkeiten
aneignen konnte, wendete sich das Blatt fiir ihre Benutzer
endgliltig, die nun gezwungen waren, sich an eine neue, durch

19 Ebd,,S. 8f.

20 Vgl. Andy Clark, Natural-Born Cyborgs: Minds, Technology, and the Future
of Human Intelligence, Oxford: Oxford University Press, 2004.

21 Vgl. Bernard Stiegler, La Technique et le Temps, Paris: Galilée, tome I:
La Faute d’Epiméthée (1994); tome II: La Désorientation (1996); tome III:
Le Temps du cinéma et la Question du mal-étre (2001); dt: Technik und
Zeit, Teil 1: Der Fehler des Epimetheus, iibers. von Gabriele Ricke und Ronald
Vogillé, Ziirich u. a.: diaphanes, 2009; Katherine N. Hayles, How We
Thl_’lk- Digital Media and Contemporary Technogenesis, Chicago u. a.:
Ch‘°§80 University Press, 2012; Mark B. N. Hansen, Embodying Techno-
genesis. Technology beyond Writing, Ann Arbor: University of Michigan
Press, 2003; ders.: Bodies in Code.
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diese Technologien eroffnete Nische anzupasseq Diese
thesen zur Nahrungsbeschaffung und zur Organisat
Verhaltensweisen waren nicht nur niitzliche Tricks, sop da
wurden unverzichtbare Elemente in einem Neuen g dapﬁf‘?
Komplex. Der Ursprung der ,Menschlichkeijt* kann deﬁnierfn
werden als der Punkt in unserer Evolution, an dem diege Wery
zeuge die Hauptselektionsquelle fiir unsere Korperung
Gehirne wurden.“%2

on SOZialer

Um Noé zu paraphrasieren, lie3e sich sagen, dass Interaktioney, mit
Technologie anderten, was wir tun, was wir dariiber wissen, wie i, s
zu tun haben, und was wir zu tun bereit sind, und dass sie damit ayg},
Wahrnehmungs- und Denkweisen transformierten. Mit Verweis auf

Clark stellt Rotman hinsichtlich des Menschen fest:

»|Er] ist seit den Anfingen der Spezies ein Dreifachhybrid ge-
wesen, ein bio-kulturell-technologisches Amalgam: Der
ymenschliche Geist - seine Auspragungen von Subjektivitit,
Affekten, Handlungsmacht und Bewusstsein - wurde durch
eine Folge ihm zur Verfiigung stehender physischer und kogni-
tiver Technologien in Form gebracht.“?3

Wahrend Ongs These um den Gegensatz von Oralitit unq Litc.e.rali'téit
herum konstruiert ist, wobei Oralitit problematischerweise fiir eine
naturlichere, urspriinglichere und primitivere Bedingtheit., Literalitat
hingegen fiir Kultur und Fortschritt zu stehen scheint, weist Ro'tman
darauf hin, dass das, was Schrift und Druck mit dem menschlichen
Korpergeist tun, tatsichlich auf vorherigen, aus der Er.ﬁndung der
Sprache resultierenden kognitiven Wahrnehmungspraktiken aufbaut
und diese erweitert. Dariiber hinaus ist, worauf auch viele andere
Autor*innen hinwiesen, Schrift nicht das einzige Medium, das
Korpern ,,mediologische Bediirfnisse auferlegt = das tun andere
Technologien, Umgebungen und Korperpraktiken ebenfa}lls. AuS
dieser Sicht reprisentiert das, was Ong als das mindset der Literalitit
beschreibt, nur einen besonderen Aspekt einer viel langeren,

22 Terrence Deacon, The Symbolic Species: The Co-evolution ofLaﬂgu“ge
and the Brain, New York: W. W. Norton & Co., 1997, S. 345, zitiert In:
Rotman, Becoming Besides Ourselves, S. xix-xx.

23 Rotman, Becoming Besides Ourselves, S. 1.
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0

Teil eines breiten Spektrums physischer und kognitiver
pruck ien sind, von denen der menschliche Kérpergeist gepragt
Technologd wird. Um nur zwei Beispiele fiir die vielen Werke zu
wurde u?n denen dieses komplexere Bild untersucht wurde, sei hier
nennf’e‘;;n auf Friedrich Kittler, der gezeigt hat, wie Grammophon,
v?ﬂ’ﬂun 1S chreibmaschine Teil dessen geworden sind, wie wir
Fllﬂi( q.24 und auf Gilles Deleuze mit seiner beriihmten These der
den efo’rmation der Denk- und Vorstellungsweisen in der Moderne
Tran; das Kino, die er dadurch erklart, wie Montage und Filmkamera
dllll'; Anspriiche an unsere sensomotorischen Schemata stellen.25
" Mitder Situierung dieser Theorien in bestimmten Zeiten und an
hestimmten Orten geht der Kulturthe.oretiker Jonathan Crary in
ceinen Techniken des Betrachters noch einen Schritt weiter und zeigt,
wie Technologien wie die Camera Obscura und das Stereoskop fiir
kulturspezifische Wahrnehmungs- und Denkweisen und fiir kultur-
spezifische Konzeptionen von Wahrmf:_hmung und Verkorperung als
paradigmatisch angesehen werden konnen.?¢ In seinem folgenden
Buch, Aufmerksamkeit: Wahrnehmung und moderne Kultur, fiihrt
Crary vor, dass solche Wahrnehmungsmodi nicht blof8 das Ergebnis
tatsachlicher Begegnungen und Interaktionen mit spezifischen
Technologien sind, sondern dass diese Interaktionen mit Techno-
logieninkorporiert werden und so die Wege des Wahrnehmens und
Verstehens verwandeln.?” Die Arbeiten dieser Theoretiker weisen wie
jene von Ong darauf hin, wie Technologien die Wahrnehmungs-,
Vorstellungs- und Denkweisen affizieren, und sie zeigen, dass die Art
und Weise, in der sie das tun, nicht nur eine Sache unserer tatsiich-
lichen Interaktion mit ihnen ist, sondern weit dariiber hinausreicht,

50 qass sie Teil naturalisierter - jedoch kulturell und historisch
Sitwerter - Modi des Verstehens werden.

% Vgl. Friedrich Kittler,

&Bose, 1986.
Vgl. Gilles Deleuze

Grammophon, Film, Typewriter, Berlin: Brinkmann

B M y Das Bewegungs-Bild - Kino 1, ibers. von Ulrich
Christians und Ulrike Bokelmann, Frankfurt a. M.: Suhrkamp, 1989.

Vel. Jonathan Crary, Techniken des Betrachters: Sehen und Moderne im

19, Jahrhundert, iibers. von Anne Vonderstein, Dresden u. a.: Verlag der
Kunst, 1996,

Ygl. Jonathan Cra
ubers, yon Heinz

2%

2

ry, Aufmerksamkeit: Wahrnehmung und moderne Kultur,
Jatho, Frankfurt a. M.: Suhrkamp, 2002.
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Fazit

The Matrix ist natiirlich Fiktion. Interessant ist Tj, Matyi

i -Fiction, das heifdt alseine E : " aber
als Science-Fiction, xtrapolation ayg dem Beng
Stand von Wissenschaft und Technologie des Jahreg 1900, Deueste,
kundige Fantasie daruber, wohin es in der Zukunft nr191t9 -
konnte. Obwohl es nicht sehr wahrscheinlich ist, dass d? »
Generation der Lernhilfen iiber einen Stecker ins Gehjr gelie Mchste

: s B : : eferty;
sind erste Schritte in der Entwicklung von Gehlrn-Compu fer Wlfd,
stellen bereits unternommen worden. Forschungen 7, neurChmtt.
Plastizitdt haben gezeigt, dass es moglich ist, Hirnfunktioney ;’naler
organisieren und das Gehirn zu veranlassen, durch dje Zun :uzu
genommene elektrische Impulse als visuelle Bilder oder aych \ n% l3111‘.
von einem Innenohrimplantat als Klang zu interpretierey Sglcﬁe
Forschungen verweisen auf die Moglichkeit, dass Menschen ap eine:
Umwelt partizipieren, in der Sichtbarkeit und Horbarkeit nicht ZWangs-
laufig der Wahrnehmung vorausgehen, sondern aus der verkorperten
Reaktion auf diese Impulse hervorgehen. Das wiirde zu weiteren Ver.
anderungen in den Fahigkeiten, Hierarchien und Technologien fiihren,
vondenen die menschliche Wahrnehmungsweise der Welt konstituiert
und verwandelt wird, sehr ahnlich zu den Veranderungen, die durch
Neos Kung-Fu-Training hervorgerufen werden.

Als Ong in den frithen 1980er Jahren schrieb, beobachtete er,
dass Telefon, Radio, Fernsehen und verschiedene Formen der Klang-
aufnahme das durch Schrift und Druck hervorgebrachte mindset
zu verandern begannen. Er legt nahe, dass diese Technologien das
Potenzial hatten, eine ,,sekundire Oralitit*“28 hervorzubringen. Seine
Entscheidung, diese neue Phase als eine sekundire Oralitat (stattals
weitere Entwicklung der Literalitdt) zu beschreiben, scheint von der
damals wachsenden Bedeutung solcher Medien inspiriert zu sein, die
eher die gesprochene als die geschriebene Sprache festhalten 1.1nd
iibermitteln. Der Vorschlag, dass dies gleichbedeutend sei mit einer
Riickkehr zur Oralitit, lisst allerdings den Unterschied zwischen &
sprochener und medial vermittelter Sprache unberiicksichtigt E:
ist daher eine Ausblendung genau dieser medialen Verm.lttlung- “:r-
also Klangaufnahme, Radio und Fernsehen, wenngleich auf v

: itel des
schiedenen Wegen, auch Mittel dessen sind, was der Untertitel

s 8ehep

28 Ong, Oralitdt und Literalitt, S. 10.

Ine sagy,.
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° als ,Technologisierung des Wortes™ bezeichnet. Sowohl das
Buche'?) on als auch der Mitschnitt evozieren eine Abtrennung der
§chrel L¢ von einer Sprecherin, einem Sprecher und der Sprech-
A.uﬁer.ungund sie verlangen beide von einem Horer, einer Horerin
Sl_tua.t.lhoigi(eit, sich zu einer derart abgetrennten Sprache in Beziehung
die I;izen. Beide verleihen der Sprache eine semipermanente Exis-
f:ns;’ als etwas, das gespeichert, geonfdne_t, katalogisiert,. an unter-
schiedliChen Orten und zu unter.schu.edhchen Zeiten w.1eder und
wieder abgerufen wrerden kann. BEIdt:: bieten der Spr.:-.xghe die Moglich-
Keit, in kleinere Telle: zerlegt, analyswrt,.neu kombiniert zu werden.
Das heif3t, beide weisen viele d.er Er_ltlmcklungen auf, die Ong als
konstitutiv fur das mindset der Literalitit betrachtet.

Das zeigt, dass Korper umstrukturieren konnen, wie die ver-
schiedenen sinnesmodalitaten als sichtbar und horbar gelten konnen,
und zwar beides zugleich. Solche Umstrukturierungen sind bezeich-
nend fiir Transformationenin der korperlichen Literalitét von Korpern.
Doch ebenso wenig, wie die Schrift- und Drucktechnologie das Ende
der gesprochenen Sprache bedeutete, bedeutet das Aufkommen
anderer Technologien, dass die Schrift durch sie ersetzt oder der Ef-
fekt dlterer Technologien auf die Wahrnehmungs- und Denkweisen
einfach aufgehoben wiirden. Vielmehr tragt die Art und Weise, in
der Korper korperlich schreib- und lesekundig sind, die Spuren von
Geschichten der Auseinandersetzung sowohl mit vielen verschiedenen
Technologien und Umgebungen als auch mit anderen korperlichen
Praktiken wie Training und Gewohnheiten. Wie Korper korperlich
schreib- und lesekundig sind, befindet sich in staindigem Wandel
und schlief3t sowohl die Sedimente weitverbreiteter Nutzungen von
Technologien als auch andere Handlungs- und Vorstellungspraktiken
mitein; beides ist Teil dessen, wie Individuen kulturellund historisch
situiert sind, beides sind die Effekte ihrer individuellen Entwicklungs-
verliufe und Entscheidungen. Als konzeptuelles Werkzeug lenkt die
kérperliche Literalitit somit die Aufmerksamkeit auf diese Sedimente,
darauf, wie sie Wege des Wahrnehmens und der Sinngebung pragen,
und darauf, wie das, was wir als unsere Wahrnehmungen, unsere Wege
des Verstehens erfahren, gemeinsam geformt werden durch Geschich-
ten von Intra-Aktionen menschlicher Korper und durch die Anfor-
derungen an diese Korper seitens der Welten, auf die sie treffen.

Aus dem Englischen von Till Bardoux




