SVG & Animation




Repcetition

-nNamespace

- viewBox

- gerenderte Grosse




Transformationcn

- scale

- translate
- rotate

- (skew)



Uncrwartctc Nchenwirkungen

- Intulitiv nehmen wir die Skalierung als

Verdnderung einer Form, eines Objekts wahr.

- Skallert wird meist das Koordinatensystem.
-Wenn eine Transformation nicht wilie erwartet
geschieht, kdnnte das der Grund daflr sein.
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Translate

‘traﬂsform: traﬂslatGX(é@%) _tIaﬂS_EOIm: tIaﬂSlate(é@%, 6@%)

Die Frage nach dem Ursprung 1st hier unerheblich!



Warum Transformation animicren?

- Interpolation eilner Transformationen wird
direkt durch die Hardware (Grafikkarte)

ausgerechnet.

- Das 1st viel effizienter, als wenn es

von der Software (z.B. Browser) gemacht

C

werden muss.

- Das Gleiche gilt fUr Deckkraft (opacity).

C




Verschicdenc Arten von Animation

- CSS Animation

- CSS Transitionm

- JavaScript

- SMIL (Te1l von SVG, <animate>)



CSSAnimation

- Interpolation wird mit KeyLrames definiert.
- Animation melst nicht interaktiv.



CSS

circle {
animation-name: hello-bla; /* Name der Keyframes */
animation-duration: 100Q0ms; /* Dauer */

animation-direction: alternate; /* vor und zUrUck */

animation-1teration-count: 1nfinite; /* Anzahl Wiederholungen */

@keyframes hello-bla {
from { transform: translateX(0); }
to { transform: translateX(80%); }




CSS Transition

- Interpolation zwischen 2 Zustdnden
- Hduf1g an Interaktion gekoppelt, z.

C

Cursor Uber Element (hover).




CSS

circle {

transition-duration: 300ms;
transition-property: transform;

transform-origin: 50% 50%;

k svg:hover circle {
transform: scale(5);




Transition + JavaScript

- Im abgegebenen Belspiel aktiviert
JavaScript 1m Sekundentakt eine Klasse.

- Dadurch gelten Regeln 1m Stylesheet (oder
nicht).

- Durch CSS-Transition erfolgt eine

Interpolation.



CSS

svg
transition-duration: 1000ms;

Transition +JS

transition-property: transform;

.active { transform: translateX(50%); }

<SVg> W W— <syg class="active'>

setInterval( () => {

svg.classlist.toggle( active' )
b, 1000)




SMIL

- Animation wird 1m SVG-Tag <animate>

definiert.

- Dadurch 1st die Animation Bestandtell
von SVG.

- Etwas mUhsam: kein ‘transform-origin

- Link auf MDN



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG/Guides/SVG_animation_with_SMIL

SVGE

LSV
<g transform="translate (500, 500)">
<circle 1d="circle-1" ¢cx="0" cy="0" ©="100">

<animateTransform
attributeName="transform"
type="scale’
values="1; 5; 1°
dur="2s"

repeatCount="1ndefinite” />

</circle>
</g>
</svg>

<g> muss 1n die Mitte
verschoben werden, als
Alternative zu fehlendem

transform-origin.



