
digital-innovation-playbook.de/templates/boardD A R K  H O R S E  I N N O VAT I O N :  D I G I TA L  I N N O VAT I O N  P L AY B O O K

EXPLORE-MODUL P R O J E C T  N A M E
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- Remote Work, Digitalisierung
- Chatbots
- Quick Learning Videos (TikTok, Youtube Shorts)
- Quiz, Polls (Quizduell, iTheorie) 
- Auditiv (Podcast, Audible) 
- Notification
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- SLF
- Magazine od. sonstige Lernbücher
- 3rd Party: Garmin, Apple / Google Maps
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- Bergführer
- Wintersportler
- Lawinen, Schneeforscher
- Tourengänger
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- Einfaches & spannendes Lernen
- Balance zwischen gute Vermittlung von möglichst 
viel Wissen und möglichst kurz und bündig gehalten
-  Wetter & allg. Warninformationen
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- Application (White Risk) 
- Mobile
- Desktop
- During Tour

Aathmigan Jegatheeswaran
- Praxis > Theorie
- Motivation: Risikomanagement
- Rewards als Motivation 
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SLF Mobile Learning App - Aathmigan J.
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- White Risk Learning Plattform ist veraltet, nicht 
dynamisch (Mobil, Desktop) 
- Momentan ist es komplex aufgebaut - kein einfacher
Einstieg
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- Balance zwischen gute Vermittlung von möglichst 
viel Wissen und möglichst kurz und bündig gehalten
- No Batterydrain 
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How might we create an e-Learning App, which delivers the necessary information without 
boring / alienating the user and as-well keeps the user on the app?
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